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INTRODUCTION

Développé  par Karl Ward (www.mjau-mjau.com) depuis 1999, l'Image Vue se place comme un outil
unique en son genre.

ImageVue permet en quelques clics de créer sa propre galerie de photos et de saisir en ligne les descrip-
tions ou commentaires que l’on peut associer à ces photos. 

Vous pouvez donc diffuser sur internet autant d’images que vous souhaitez et ce sans compétences
en informatique.

Combinant habilement les techniques de dessin vectoriel et de programmation (php, xml, java) la photo-
thèque se caractérise par son utilisation rapide et agréable et par sa puissance d'éxécution. 

Depuis 2002 Ghyslain ARMAND (www.release.fr) contribue au développement de cette application en
y apportant des services et des outils complémentaires : 

Solutions clés en main

Personnalisation graphique ou configuration précise

Intégration sur site web 

Développement de modules spécifiques (commande, vote, etc.) 

Maintenance 

Hébergement 

Support technique 

Ce guide présente et explique les fonctionnalités de l’application ImageVue dans sa version classique.

Il n’explique cependant pas comment modifier les éléments liés à la configuration ou à l’apparence de
l’application. Ce n’est donc pas un support technique.

Ce guide n’explique pas non plus comment configurer le serveur sur lequel vous installerez votre logiciel.
Vous etes seul responsable de votre serveur et de sa configuration.

Si ce guide  ne répondait à toutes les questions d’utilisation du logiciel ou de ses modules, veuillez nous
adresser par courriel votre demande. Nous vous répondrons dans les plus brefs délais.



PRE-REQUIS

Côté Client

Cette application est optimisée pour Internet Explorer 5, Mozilla Firefox, dans une résolution de 1024 x
768 ou 800 x 600 (autorisez les pop-up).

ImageVue est une application "full flash", nous vous recommandons de télécharger le plug-in Flash à
l'adresse suivante. http://www.adobe.com/downloads/

Côté Serveur

L'application marche sur tout serveur acceptant le php et possédant la library GD2



IMAGEVUE 17.0

Installation sur serveur

- Vous devez avant toute action, uploadez le contenu du dossier imagevue17.zip sur votre serveur.
exemple : monsite.com/magalerie/....

- Vous devez à présent renommer les répertoires et sous-répertoires livrés avec l’application. Vous
pouvez aussi y déposer vos photos.
exemple : “imagefolder1” devient “Vacances d’hiver” 

- Vous pouvez maintenant défnir les droits d’utilisation, les “chmods”. 
Vous modifiez ces droits en effectuant un clic droit sur les répertoires et en affichant les propriétés.
Vous devez alors définir les chmods 777.

Les fichiers importants

- sitemenu.ini : Permet de créer ou modifier un menu à votre galerie.
- config.ini : Permet de modifier l’apparence visuelle de votre galerie.
- lang.ini : Permet de modifier les textes dans la langue voulue
- slideshowconfig.ini : Permet de paramétrer le slidehow
- show.ini : Permet de définir le temps d’intervalle entre chaque photo.
- passwords.php : Permet de modifier les mots de passe et définir les droits de l’administration.
- adminconfig.ini : Permet de modifier le titre de votre galerie.

Utilisation de l’administration

- Naviguez dans l’arborescence des répertoires

Après vous être identifié vous accédez au module d’administration de votre galerie.
Vous pouvez naviguer dans toute l’arborescence de votre galerie.
Les photos que vous selectionnez sont alors afficher en vignette en bas de l’interface.

- Uploadez vos images
Vous trouverez dans la partie “options” de l’administration plusieurs boutons.
Le premier d’entre eux permet d’uplader une image ou un groupe d’images dans le répertoire que
vous aurez désigné. Une nouvelle fenêtr s’ouvre pour vous permettre de parcourir votre ordinateur.

- Générez toutes vos vignettes automatiquement
Vous pouvez générer les vignettes pour un répertoire en particulier, celui que vous venez de créer
ou pour l’ensemble des photos présentes sur le serveur.

- Saisissez les descriptions de vos photos 
Vous parcourez les thèmes et répertoires comme sur la partie client. Si vous sélectionnez une
image, un focus est établit afin d'éditer la description.
Vous pouvez une fois le focus établi sur la photo écrire directement dans l’espace dédié à cette
tâche. Vous pouvez également enrichir votre texte en y saisissant directement du code en html.
Vous pouvez créer vous mêmes vos templates que vous n’aurez qu’à insérer dans les images ayant
des mêmes descriptions. Une console d'aide au  codage du html 1.0 permet d'aider les débutants.



Utilisation de la partie client

- Menu Principal

C'est dans le menu principal que la navigation dans les répertoires et sous répertoires se fait.

- Guidage et titre de la galerie

Lors de la consultation d'un répertoire un guidage ou fil d’ariane indique au visiteur dans quel réper-
toire il se trouve. 

- Espace de visualisation des images et vignettes 

C'est dans cet espace que les utilisateurs pourront consulter les images individuellement ou par 12
vignettes.

Mode vignette : Au survol d'une vignette une bulle d’information présente le nom et le numéro de
l'image.  A vous de bien nommer vos fichiers pour qu'ils puissent être facilement identifiable en ligne.
Vous pourrez définir à partir du fichier de configuration les informations que vous souhaitez afficher
au survol de ces vignettes.

Mode Image : Au survol de l'image, une bulle informe l'utilisateur de « cliquer dans l'image »pour
revenir au mode vignette. L'ensemble des descriptions de l'image (nom, taille, date, poids et descrip-
tions contextuelles) s'affiche et se masque en cliquant sur la petite flèche en bas à droite de l'image. 
Dans ce mode une petite fenêtre de visualisation permet de se rendre compte de la taille réélle de
l'image et de se déplacer dedans quand l'image est plus grande que l'espace de visualisation.

Mode Diaporama : Le diaporama peut comme l’ensemble de l’application se paramétrer selon vos
besoins. Voir fichier importants.
Du côté client le diaporama apporte une navigation alternative dans la galerie. Le visiteur peut activer
le diaporama et donc laisser l’application présenter les photos. Il peut également prendre la main et
choisir de se déplacer dans le diaporama avec les flèches précédentes ou suivantes, ou encore
accéder directement à une photo d’après son aperçu dans la barre de contrôle située en bas.


